PRODUCCIÓN MUSICAL Y REGISTRO SONORO II. 

Prof. Jorge David García Castilla 

Edición de audio con Pro Tools - nivel introductorio. Ejercicio de evaluación. 15/03/2017 

La finalidad de este ejercicio es aplicar las distintas herramientas y consideraciones técnicas que hemos visto 
en las últimas cinco sesiones. Esto servirá para asentar mejor los conocimientos adquiridos, así como para 
evaluar la asimilación de los mismos y detectar (y, por supuesto, subsanar) posibles confusiones, 
malentendidos y/o dificultades que se puedan tener al respecto. 

Es importante decir que el ejercicio no será calificado, pero sí es importante que todas y todos lo terminen y lo 
entreguen a tiempo. 

A continuación se enumeran las instrucciones: 

1) Busca en el escritorio de tu computadora una carpeta llamada “sonidos”. Ahí encontrarás diversos archivos 
de audio que podrás utilizar para realizar el ejercicio. 

2) Explora los archivos de audio hasta encontrar algunos con los que quieras trabajar. Más adelante puedes 
importar nuevos archivos, pero de inicio es conveniente que tengas detectados algunos. Es importante 
considerar que los archivos están grabados a 44,1 KHz, / 32 bits. 

3) Crea una nueva carpeta que se etiquete con tu nombre (o los nombres de cada uno, en el caso de que sean 
dos) y, seguido de un guión bajo, con el rótulo “evaluación”. Ejemplo: «jorge&carlos_evaluación» 

4) Crea una nueva sesión en Pro Tools y configúrala a partir del formato, sample rate y bit depth de tus 
archivos. Asegúrate de que tu sesión quede grabada en la carpeta que acabas de crear. 

5) Configura tu ventana de edición para que las herramientas que vimos en las sesiones sean visibles para ti. 

6) Importa los archivos que has elegido para comenzar tu ejercicio. Es importante que los importes desde el 
menú de “File (archivo)”, para que Pro Tools los copie a tu carpeta local. No copies toda la carpeta de 
“sonidos” a tu folder, para evitar que éste se vuelva innecesariamente pesado. 

7) Realiza una composición sonora de entre 45 y 60 segundos. Esta sesión debe contener las siguientes 
características: 

• Entre 4 y 8 tracks. 

• Al final, debe tener un track de “Master Fader”. 

• Los archivos de audio deben estar normalizados. 

• El volumen y el paneo deben estar automatizados al menos en dos de las pistas. 

• Hay que aplicar un mínimo de tres efectos de procesamiento de audio adicionales a la normali z ación. 

• Debe haber al menos dos automatizaciones de efectos de procesamiento de audio. 

• El paneo y volumen general de la sesión debe estar ajustado en la ventana de mezcla, cuidando que 
todas las pistas se escuchen adecuadamente y se distribuyan en la “imagen estéreo”. 

• Cuando hayas terminado la mezcla, exporta tu sesión a un archivo de audio stéreo (.wav). Guarda tu 
archivo en la misma carpeta, solamente con tu nombre y primer apellido (o el de ambos, si son dos). 

Una vez que termines el ejercicio, verifica que tu archivo de exportación suene adecuadamente. 

Recuerda que lo más importante en este proceso es escuchar y disfrutar el trabajo de edición y mezcla. Tus 
oídos son tu herramienta más importante. También recuerda que esto no es un examen a calificar, sino una 
evaluación colectiva. Cualquier pregunta que tengas hazla con toda confianza ;). 



